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I) Các kiến thức cơ bản: 

a) Tổng quan về kit: 

_ Bạn nên đọc hết chỉ dẫn và nắm kỹ các 

bước lắp ráp trong chỉ dẫn trước khi bắt đầu 

làm.  

_ Trong hướng dẫn sẽ luôn có các mục 

hướng dẫn một số kỹ thuật khi ráp mô hình 

vd như dán decal nước v.v…. 

_ Mô hình kit xe 2 bánh thịnh hành nhất 

hiện nay là từ các thương hiệu đến từ Nhật 

Bản như Aoshima hay Tamiya.  

b) Đọc hiểu bảng hướng dẫn: 

 Bảng hướng dẫn của Tamiya: 

 

_ Đây là bảng màu cơ bản của sơn Tamiya. Theo kinh nghiệm của riêng DMT thì người 

chơi chỉ nên dùng một số ít màu theo bảng này vì màu Tamiya không phong phú và không 

đẹp. Bảng màu quy đổi sẽ có bên dưới để mọi người tham khảo 

 

_ Ví dụ như mã màu TS-14 (LP-1) nghĩa là bạn chọn hoặc mã TS-14 (Bình xịt) hoặc LP-1 (lọ sơn 

lacquer) màu đen bóng.  

_ Như ta thấy ở hình bên, phần khoanh 

đỏ, chi tiết D35 (chi tiết số 35 trên vỉ D) 

được sơn màu XF-16 (Flat Aluminum-

Màu nhôm mờ). 

*** Thông thường, các chi tiết giống 

màu nhau ta có thể ráp vào chung và sau 

đó mới sơn, các chi tiết khác màu ta nên 

sơn trước khi ráp. 
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 Bảng hướng dẫn của Aoshima: 

_ Khác với Tamiya, Aoshima và đa phần các hãng mô hình trên thế giới đều lấy mã màu của 

hãng màu Mr.Hobby làm chuẩn. Màu của Mr.Hobby rất phong phú, bền đẹp và dễ sử dụng, là 

dòng màu mô hình thông dụng nhất trên thế giới hiện nay. Bên dưới là bảng màu của 

Aoshima. 

+ H1: Lọ màu Acrylic trắng. 

+ C1: Lọ màu Lacquer trắng. 

***) Theo bảng màu thì H1 và C1 giống màu 

nhau nên bạn có thể chọn H1 hoặc C1. Tuy 

nhiên riêng với mô hình mô tô thì khuyên 

người chơi nên chọn dòng mã C, là gốc 

lacquer, sơn bền đẹp và dễ sử dụng hơn. 

**) Một số bảng màu thay vì ghi , họ lại chỉ ghi hoặc  

Cả 3 cách ghi như trên thì số 2 trong ô màu đen đều có nghĩa là màu Mr.Hobby C2. 

c) Các hãng màu: 

 Đối với mô hình xe mô tô và ô tô, DMT-KIT.COM khuyên bạn sử dụng các dòng màu gốc 

Lacquer của 3 hãng sau: 

_ Mr.Hobby: Màu cơ bản, màu chính của xe, các dòng màu kim loại cơ bản đến cao cấp 

_ Jumpwind: Phong phú về màu kim loại 

_ Alclad: Màu kim loại siêu cao cấp, phù hợp với anh em có yêu cầu cực cao về chất lượng 

màu sơn. 

 

***) Bạn có thể vào 

ngay DMT-KIT.COM 

và tham khảo các hãng 

màu ngay thanh menu 

trái như sơ đồ bên hình 

nhé. 
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d) Bảng màu quy đổi: 

_ Do Tamiya chỉ để mã màu của hãng trong hướng dẫn lắp ráp nên DMT-KIT.COM đã 

soạn ra bảng màu quy đổi dành cho bạn.  

***) Lưu ý: Các mã màu X và XF của Tamiya có chất lượng không cao, màu thường 

không đẹp và không đúng với xe mô tô thật, nên các màu quy đỗi chủ yếu bám vào màu xe 

thật chứ cũng không phải nhất thiết phải giống với màu Tamiya. 

**) Các mã tô đậm là màu đẹp nhất so với các mã khác cùng màu đó. 
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II) Quá trình lắp ráp: 

a) Cắt chi tiết ra khỏi vỉ nhựa: 

_ Kit mô hình bao gồm các chi tiết nằm trên 

khung nhựa. Việc cắt chi tiết ra khỏi khung 

nhựa đúng cách là rất quan trọng.  

 

 

_ Ta sẽ cắt chi tiết A21 (chi tiết số 21 trên vĩ A) 

  

_ Cây kềm cắt cần phải mỏng để có thể dễ dàng đưa vào mép 

cắt chi tiết. 

 

_ Lưu ý không cắt sát mép chi tiết, vì khả năng 

chi tiết bị mẻ là đến 99%. Bạn nên cắt dư ra từ 

0.2-0.5 mm và sau đó xử lý phần dư bằng dao và 

giấy nhám.  
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b) Xử lý nhựa dư: 

_ Sử sụng dao chuyên dùng để gọt phần nhựa 

dư. Bạn nên gọt chéo hướng lên trên như hình 

dưới (để tránh gọt phạm vào chi tiết). 

 

 

_ Đồng thời bạn gọt từ phải sang trái, từ 

trái sang phải luân phiên nhau để có thể 

khiến phần nhựa dư còn lại không nhiều 

trên bề mặt.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

_ Sau đó, bạn xử lý phần thừa còn lại bằng cách 

sử dụng giấy nhám khô từ 800-1000. 
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c) Dán chi tiết: 

 

_ DMT sẽ hướng dẫn bạn dán chi tiết bằng keo siêu mỏng Mr.Hobby 

Cement S. 

Keo chuyên dùng để dán mô hình, siêu mỏng, độ dính cực cao, không để 

lại vệt keo khi khô. 

 

Cách dùng: 

_ Ướm sẵn 2 chi tiết cần ráp vào nhau. 

_ Chấm một ít keo vào ngay điểm đầu mối ráp của 2 chi tiết. 

_ Hoặc bạn có thể rê keo dọc theo khe ráp  

_ Giữ yên trong vòng 20 giây. 

 

_ Keo khô ngay lập tức nên nếu bạn thoa trước lên bề mặt cần dán rồi mới 

ráp thì keo sẽ khô ngay và không dính.  
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d) Kỹ thuật trám khe ráp: 

_ Một số vị trí vd như dè trước xe hay bình xăng, được cấu tạo từ 2 mãnh ráp lại với nhau, 

nên sẽ để lại khe ráp, sẽ rất xấu nếu bạn không xử lý. 

_ Đối với các khe ráp nhỏ, khuyên dùng sản 

phẩm Mr.Hobby Surface 500. Gọi tắt là Sf500. 

 

 

 

 

 

 

 

_ Sử dụng cọ để quét sơn lót Sf500 dọc theo khe 

ráp, nếu cảm thấy sơn lót hơi đặt bạn có thể pha 

loãng với xăng thơm. 

_ Sau khi đã hoàn tất trám như hình bên 

_ Chờ 30-45 phút cho lớn Sf500 khô hoàn toàn, bạn 

sử dụng giấy nhám khô 800-1000 để xả nhám cho 

bề mặt phẳng lại, lằn ráp sẽ được trám và khi sơn 

lên bạn sẽ không còn thấy nữa.  
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III) Quá trình sơn và dán decal: 

a) Cách sử dụng màu: 

_ Pha màu: bạn nên pha màu với tỷ lệ 1 phần sơn – 2 phần dung dịch pha, DMT-KIT khuyên bạn 

sử dụng 3 loại dung dịch pha T104, T108 và T117 cho các mục đích khác nhau. 

+ T104: Dung dịch cơ bản pha tốt với mọi loại sơn mờ hoặc sơn bóng, nhưng pha với sơn bóng 

sẽ không bóng bằng T108. 

+ T108: Dung dịch đặc chế để pha với sơn bóng, cho độ bóng cao hơn T104, phù hợp để sơn dàn 

áo xe. 

+ T117: Đặc chế để pha với màu kim loại, cho chất lượng màu kim loại đẹp hơn 2 loại T104 và 

T108.  
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_ Bạn cần sơn lót trước khi sơn màu chính lên chi tiết đễ tạo độ bám dính tốt cho sơn lên 

bề mặt chi tiết, phát hiện các lỗi trám khe xử lý chưa hoàn thiện trên chi tiết. DMT khuyên 

dùng SF286 Mr.Surfacer 1200. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

_ Sau khi sơn lót xong, bạn nên sơn lại màu trắng bóng cho dàn áo xe trước khi sơn màu 

chính, sẽ giúp cho màu chính mau lên màu và tươi hơn. 

_ Đối với các chi tiết lốc máy, bạn nên sơn lót xong sơn màu đen bóng trước khi sơn màu 

kim loại, sẽ giúp cho màu có độ sâu. 
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b) Dán Decal:  

_ Bạn cắt decal cần dán ra, sau đó ngâm vào nước khoảng 30 giây. Sau khi đã thấm nước, decal 

sẽ dễ dàng trượt trên tấm giấy nền. Bạn có thể rê decal qua vị trí cần dán, bạn dùng bông ráy tai 

để lăn cho ráo hết nước ở mặt dưới của decal. Sau đây là 2 hoá chất hỗ trợ rất qua trọng khi dán 

decal, đó là dung dịch làm dính decal và dung dịch làm mềm decal. 

+ Dung dịch làm dính decal: Thoa dung dịch lên bề mặt cần dán, và thao tác dán decal như bình 

thường. Dung dịch sẽ giúp decal dính chắt hơn, cũng như giup decal mềm nhẹ để bo theo các góc 

lượn của chi tiết. 

 

+ Dung dịch làm mềm decal: Thoa lên mặt trên của decal, giúp làm mềm decal để uốn theo các 

góc khó, giúp decal tự lắn xuống các lằn chìm của chi tiết. 
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c) Sơn phủ bóng: 

_ Sau cùng, bạn sử dụng sơn phủ bóng để phủ bóng dàn áo xe. DMT-KIT.COM khuyên dùng sơn 

Mr.Hobby GX112 pha tỷ lệ 1 sơn – 2 phần dung dịch pha T108 sẽ cho kết quả tốt nhất. 

_ Trước khi sơn, bạn nên thử lấy decal dư dán vào đâu đó và sơn thử xem decal có bị hỏng 

không. Nếu decal bị hỏng, bạn nên pha sơn bằng thinner T104 trước, sơn tầm 3-4 lớp mỏng lên 

để che decal lại, sau đó pha với T108 và sơn 2 lớp cuối dày để đạt độ bóng tốt nhất. 

 

 

 


